Skoczna tabliczka

42 kartki z wynikami tabliczki mnozenia do 100 i 81 kart z dziataniami. Roztéz wyniki na
podtodze sali albo korytarza w kilku rzedach, w dowolnej kolejnosci — im bardziej
pomieszane, tym ciekawiej.

Druk: zwykty papier A4, najlepiej w kolorze. Kartki z wynikami mozna zalaminowac¢ albo
przyklei¢ do podtogi tasmag malarskqg. Na Dzien Tabliczki wystarczy jeden komplet na klase;
przy dwéch druzynach — dwa komplety.

1. Skocz na wynik

Roztéz kartki na podtodze. Prowadzgcy czyta dziatanie z karty, np. ,,6 x 4”. Dziecko skacze
na kartke z wynikiem 24. Dobra odpowiedZ — zostaje na macie i czyta nastepne dziatanie.

2. Wyscig druzyn

Dwie druzyny w rzedach. Prowadzqgcy czyta dziatanie, a pierwsze osoby z obu druzyn biegng
do wyniku. Kto pierwszy stanie na wtasciwej kartce, zdobywa punkt dla druzyny i wraca na
koniec rzedu.

3. Ile sposobow?

Dziecko staje na dowolnym wyniku, np. 24, i podaje wszystkie dziatania z tym wynikiem: 3 x
8,4 x6,6x4,8x 3. Za kazde dziatanie — punkt.

4. Rodzina liczby

Prowadzgcy méwi: ,,rodzina 6. Dzieci po kolei skaczq tylko po wynikach z tabliczki przez 6:
6, 12, 18, 24... Kto sie pomyli, zaczyna od poczatku.

5. Zgubiona kartka

Gdy dzieci zamkng oczy, odwré¢ jedng kartke. Kto pierwszy powie, jakiego wyniku brakuje
i jakie dziatanie go daje, odwraca nastepnag.

6. Twister z tabliczkqg

Prowadzqcy czyta dwa dziatania: ,,prawa noga na 7 x 3, lewa reka na 4 x 5”. Dziecko szuka
wynikéw i stawia na nich noge i reke. Kto sie przewréci albo pomyli — zamiana.
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