Cztery gry na Dzien Tabliczki

Bingo i ,,Ja mam, kto ma?” sq dla catej klasy, domino i memory — dla matych grup. Karty
z dziataniami do losowania sq na koncu pliku.

Bingo (cata klasa)

Kazde dziecko dostaje karte bingo. Prowadzgcy losuje karty z dziataniami i czyta je na gtos.
Kto ma wynik na swojej karcie, skresla go. Wygrywa pierwsza osoba z petnym rzedem,
kolumng albo przekatng (Srodkowe pole z gwiazdkg jest wolne). 30 kart jest réznych, wiec nie
ma remiséw na starcie.

Ja mam, kto ma? (cata klasa)

Rozdaj 36 kart (w mniejszej klasie po dwie na osobe). Zaczyna dowolna osoba: czyta ,,Kto ma
6 x 77”. Osoba z wynikiem 42 méwi ,,Ja mam 42” i czyta swoje pytanie. tancuch przechodzi
przez wszystkie karty i wraca do pierwszej. Zmierzcie czas i sprébujcie go poprawié.

Domino (2-4 osoby)

Rozdaj kostki po réwno. Pierwszy gracz ktadzie dowolng kostke. Nastepni doktadajq kostke,
ktérej wynik pasuje do dziatania na koricu tancucha. Kto nie ma pasujgcej kostki, czeka.
Wygrywa ten, kto pierwszy pozbedzie sie kostek.

Memory (2-4 osoby)

Roztéz 48 kart napisami w d6t. W swojej kolejce odkrywasz dwie karty. Jesli to dziatanie
i jego wynik — zabierasz pare i grasz dalej. Wygrywa osoba z najwiekszq liczbg par.
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-
B I N G o z tabliczkg mnozenia - karta 1

72 28 63 15 6
20 81 40 80 18
12 64 * 54 45
4 50 42 24 35
14 30 21 27 36
(B INGO . bickamnosenia- karta2
15 56 80 27 70
64 100 32 4 24
81 12 * 36 14
42 90 28 49 60
45 21 63 50 6

niekazmuliczyc.pl - Zasady korzystania: https://niekazmuliczyc.pl/licencja/




