
GRY Z TABLICZKĄ MNOŻENIA · ZASADY

Cztery gry na Dzień Tabliczki
Bingo i „Ja mam, kto ma?” są dla całej klasy, domino i memory — dla małych grup. Karty
z działaniami do losowania są na końcu pliku.

Bingo (cała klasa)
Każde dziecko dostaje kartę bingo. Prowadzący losuje karty z działaniami i czyta je na głos.
Kto ma wynik na swojej karcie, skreśla go. Wygrywa pierwsza osoba z pełnym rzędem,
kolumną albo przekątną (środkowe pole z gwiazdką jest wolne). 30 kart jest różnych, więc nie
ma remisów na starcie.

Ja mam, kto ma? (cała klasa)
Rozdaj 36 kart (w mniejszej klasie po dwie na osobę). Zaczyna dowolna osoba: czyta „Kto ma
6 × 7?”. Osoba z wynikiem 42 mówi „Ja mam 42” i czyta swoje pytanie. Łańcuch przechodzi
przez wszystkie karty i wraca do pierwszej. Zmierzcie czas i spróbujcie go poprawić.

Domino (2–4 osoby)
Rozdaj kostki po równo. Pierwszy gracz kładzie dowolną kostkę. Następni dokładają kostkę,
której wynik pasuje do działania na końcu łańcucha. Kto nie ma pasującej kostki, czeka.
Wygrywa ten, kto pierwszy pozbędzie się kostek.

Memory (2–4 osoby)
Rozłóż 48 kart napisami w dół. W swojej kolejce odkrywasz dwie karty. Jeśli to działanie
i jego wynik — zabierasz parę i grasz dalej. Wygrywa osoba z największą liczbą par.
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