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Oś liczbowa 0–20 i porównywanie
Najpierw poczucie liczby: gdzie leży liczba na osi, która jest większa, co jest przed nią i po niej.

Imię: Data:

Przykład Zakreśl na osi liczbę 7.

1. Zakreśl na osi liczby 4 i 11.

2. Zakreśl na osi liczby 15 i 18.

Przykład Wpisz <, > albo =. 9 > 6 (dziewięć jest większe od sześciu)

3. 5  8    14  9    12  12    7  17

Przykład Wpisz liczbę przed i po. 8, 9, 10

4.  12      19      5      15 
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Dziesiątki i jedności
Każda liczba dwucyfrowa składa się z dziesiątek i jedności. Dzięki temu łatwiej ją porównać i policzyć.

Imię: Data:

Przykład 36 = 3 dziesiątki i 6 jedności

1. Wpisz dziesiątki i jedności:

Liczba Dziesiątki Jedności

41

58

70

19

2. Zapisz liczbę:

2 dziesiątki i 5 jedności = 

6 dziesiątek i 8 jedności = 

9 dziesiątek i 0 jedności = 

4 dziesiątki i 7 jedności = 

Możesz ułożyć liczby z klocków: dziesiątki w słupkach, jedności pojedynczo.
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