Gram fair - gdy
przegrywam i gdy wygrywam

Scenariusz zajec i karty pracy do druku

Scenariusz ¢ Kroki * Scenki * Karty pracy ¢ Gra ,Wyscig” ¢ Praca domowa

Nie kaz mu liczyé¢! - niekazmuliczyc.pl

Zasady korzystania: https://niekazmuliczyc.pl/licencja/ Petny zestaw: niekazmuliczyc.pl/sklep TUS-05-1
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Moje kroki

Gdy przegrywam

Zauwazam, co czuje.

Oddycham powoli.

Mowie sobie: ,,Kazdy
czasem przegrywa”.

Mowie: ,,Dobra gra!”

Gram dalej albo robie przerwe.

Gdy wygrywam
e Ciesze sie, dle nie przechwalam sie.
e Mowie: ,,Dzieki, to byta dobra gra!”.

Zasady korzystania: https://niekazmuliczyc.pl/licencja/ Petny zestaw: niekazmuliczyc.pl/sklep TUS-05-5


https://niekazmuliczyc.pl/licencja/
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DODATEK - GRA Z KOSTKA DLA 2-4 GRACZY

str. 21

Wyscig

Zasady korzystania: https://niekazmuliczyc.pl/licencja/

Petny zestaw: niekazmuliczyc.pl/sklep
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1. Rzucamy kostkg po kolei.
2. Przesuwamy pionek o tyle pdl,
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3. Na polu specjalnym robimy to, co L
jest napisane.
4. Kto pierwszy dojdzie do mety, wygrywa.
5. Po grze kazdy méwi ,,Dobra gra!”.
6. Gramy jeszcze raz!
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