& GRY Z KOSTKA - KARTA 24 Imie

Gra z kostkq: wyscig slimakow
m dla 2-3 graczy - kostka i kredki w kolorach graczy

Kolory graczy: . Gracz 1 — czerwony . Gracz 2 — niebieski
. Gracz 3 — zielony

Zasady

1. Kazdy gracz wybiera dwa $limaki (numery toréw) i obwodzi ich numery
swoim kolorem.

2. Rzucajcie po kolei kostkg. Slimak z wyrzuconym numerem przesuwa sie

o jedno pole — zamaluj je kolorem wtasciciela (albo zwyktym otéwkiem, jesli

$limak jest niczyj).
3. Slimaki niczyje tez biegng — i mogq wygraé.
Wygrywa: wtasciciel §limaka, ktéry pierwszy dojdzie do mety.

Woariant trudniejszy: zanim zaczniecie, zgadnijcie, ile rzutéw potrwa wyscig. Kto
byt najblize;j?
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& GRY Z KOSTKA - KARTA 25 Imie

Gra z kostkq: Swinka

Kolory graczy: Gracz 1 — czerwony . Gracz 2 — niebieski

Zasady

1. W swojej kolejce rzucasz kostkq tyle razy, ile chcesz. Kazdy rzut wpisz
w okienko.

2. Gdy zechcesz przestad, dodaj rzuty: suma kolejki trafia do kolumny ,,razem”.
Potem kostke bierze przeciwnik.

3. Uwaga! Jesli wyrzucisz 1, tracisz wszystkie punkty z tej kolejki (wpisz 0)
i oddajesz kostke.

Wygrywa: kto pierwszy zdobedzie razem 100 punktdéw.

Wariant trudniejszy: grajcie dwiema kostkami: jedna jedynka kasuje kolejke, a dwie
jedynki — caty dotychczasowy wynik.

Gracz 1 - czerwony

kolejka rzuty w tej kolejce suma razem
kolejki

Gracz 2 - niebieski

kolejka rzuty w tej kolejce suma razem
kolejki

niekazmuliczyc.pl — gry z kostkg do druku
Zasady korzystania: https://niekazmuliczyc.pl/licencja/



https://niekazmuliczyc.pl/licencja/

& GRY Z KOSTKA - KARTA 40 Imie

Gra z kostkaq: rakieta na Ksiezyc

Kolory graczy: Gracz 1 — czerwony . Gracz 2 — niebieski

Zasady

1. Rakieta stoi na starcie: do Ksiezyca zostato 30.

2. Rzu¢ kostkaq i odejmij oczka, np. 30 - 4 = 26. Zapisz dziatanie w tabeli i pokoloruj na swoim
torze pole z wynikiem.

3. Na Ksiezycu (pole 0) ladujesz tylko doktadnym rzutem. Jesli wyrzucisz za duzo, czekasz na
nastepnaq kolejke.

Wygrywa: kto pierwszy wyladuje na Ksiezycu.

Wariant trudniejszy: odejmujcie sume oczek z dwéch kostek — trudniej trafi¢ doktadnie w zero.

Gracz 1 - czerwony
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Gracz 2 - niebieski
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