
4–
6 LEKTURA ·  SINDBAD ·  KARTA 3 Imię 

Przygoda wstępna i pierwsza
kl. 4–6 klasy 4–6 podstawa: polski kl. 4–6: baśnie ważne dla kultury światowej (podstawa 2026)

POLECENIE

Odpowiedz.
List Diabła Morskiego i zagadka króla Miraża.

co wicher zabrał wujowi do morza?

kto przyniósł list od Diabła Morskiego?

czym okazała się wyspa?

kogo Sindbad spotkał na wyspie z końmi?

nagroda za rozwiązanie zagadki

odpowiedź na pierwsze pytanie zagadki

jak król i Piruza nazywali Sindbada?

kogo w końcu poślubiła Piruza?

Jak mi poszło?
niekazmuliczyc.pl — „Przygody Sindbada Żeglarza” — karty, klasy 4–6

Zasady korzystania: https://niekazmuliczyc.pl/licencja/

https://niekazmuliczyc.pl/licencja/

