
2–3 LEGENDY POLSKIE  ·  KLASY 2–3  ·  KARTA 3 Imię 

Legenda o smoku wawelskim
kolejność zdarzeń klasy 2–3 podstawa: 1.2k

POLECENIE

Ponumeruj zdarzenia od 1 do 7.
Zacznij od tego, gdzie zamieszkał smok.

Krak wymyśla podstęp

smok zamieszkał w jaskini

smok pęka

smok połyka barana z siarką

lud usypuje kopiec Krakusa

smok porywa bydło i ludzi

smok pije wodę z Wisły

Nad jaką rzeką stał gród Kraka?

Na jakiej górze był gród?

Jak nazywa się święto przynoszenia ziemi na kopiec?

1 Jaki był Krak? Wpisz dwie cechy.

Jak mi poszło?
niekazmuliczyc.pl — Legendy polskie — karty, klasy 2–3

Zasady korzystania: https://niekazmuliczyc.pl/licencja/
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