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Trenujemy model
kl. 4–6 klasy 4–6 podstawa: informatyka kl. 4–6: dz. 3–5 (podstawa 2026)

POLECENIE

Model uczy się: 2, 4, 6 kg — „małe”; 14, 20, 30 kg — „duże”. Granica leży
w połowie między największym „małym” a najmniejszym „dużym”.
Dane zmieniają wynik.

granica między „małe” a „duże” (kg)

zwierzę 8 kg

zwierzę 13 kg

zwierzę 11 kg

nowa granica po dodaniu przykładu 12 kg — małe

zwierzę 11 kg według nowego modelu

na 20 zwierzętach model pomylił się 3 razy. Ile dobrych odpowiedzi?

ile pomyłek na 100 zwierząt przy 3 pomyłkach na każde 20?

Jak mi poszło?
niekazmuliczyc.pl — Sieć i sztuczna inteligencja — informatyka, klasy 4–6

Zasady korzystania: https://niekazmuliczyc.pl/licencja/
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