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Trenujemy model
m podstawa: informatyka kl. 4-6: dz. 3-5 (podstawa 2026)

POLECENIE
Model uczy sie: 2, 4, 6 kg — ,,mate”; 14, 20, 30 kg — , duze”. Granica lezy
w potowie miedzy najwiekszym ,matym” a najmniejszym ,,duzym”.

Dane zmieniajg wynik.

granica miedzy ,,mate” a ,,duze” (kg)
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zwierze 8 kg
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)
zwierze 13 kg
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)
zwierze 11 kg

)
nowa granica po dodaniu przyktadu 12 kg — mate
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)
zwierze 11 kg wedtug nowego modelu
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na 20 zwierzetach model pomylit sie 3 razy. Ile dobrych odpowiedzi?

~ @@

)
ile pomytek na 100 zwierzqt przy 3 pomytkach na kazde 20?
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