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Baśń
kl. 4 klasy 4–6 podstawa: PP kl. 4–6: I.1.1–I.1.4 (gatunki i rodzaje literackie)

POLECENIE

Przeczytaj baśń i odpowiedz na pytania.
Szukaj czarów, magicznych liczb i nagrody dla dobrych bohaterów.

Dawno, dawno temu, za siedmioma górami i  siedmioma lasami, mieszkał ubogi szewc
z córką Hanią. Pewnego dnia do ich chaty zapukała stara kobieta i poprosiła o kromkę
chleba. Hania oddała jej swój ostatni kawałek. Wtedy staruszka zamieniła się w dobrą
wróżkę i dała dziewczynce trzy złote nici. — Gdy będziesz w potrzebie, przeciągnij jedną
z nich przez igłę — powiedziała. Od tej pory szewc i jego córka nigdy nie zaznali biedy,
a chciwy kupiec, który wcześniej ich oszukał, stracił cały majątek.

Wypisz zwrot typowy dla początku
baśni.

Jaka postać fantastyczna występuje
w baśni?

Jakie magiczne liczby się pojawiają?

Kto reprezentuje dobro, a kto zło?

Jak zostało nagrodzone dobro, a jak
ukarane zło?

Jaki jest morał baśni?

1 Jaką znaną baśń przypomina ta historia? Dlaczego?

Jak mi poszło?
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