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@ Zycie w mies$cie przemystowym
Rewolucja przemystowa - ludzie i warunki zycia

opracowanie: Mateusz Bedkowski - niekazmuliczyc.pl

Imie i nazwisko Klasa Data Karta A

3 zadania - 8 punktéw - 20 minut - Sytuacje sg modelowe, oparte na realiach epoki. Unikaj twierdzen o wszystkich ludziach w XIX wieku.

l Zadanie 1. (0-2) OTWARTE

Wskaz dwie zmiany w rytmie pracy osoby, ktdra przeniosta sie z gospodarstwa rolnego do fabryki.
Sytuacja modelowa: Rodzina opuszcza wie$ i podejmuje prace w przedzalni. Dzien roboczy rozpoczyna
sie 0 wyznaczonej godzinie; zadania przy maszynie sg powtarzalne.

ODPOWIEDZ

l Zadanie 2. (0-3) OTWARTE
Wyjasnij, dlaczego rozwdj fabryk zwiekszat liczbe robotnikdw miejskich. Potgcz trzy ogniwa: fabryka,
migracja, nowa grupa pracownikow.

ODPOWIEDZ

l Zadanie 3. (0-3) OTWARTE

Podaj jedng mozliwg korzysé z pracy zarobkowej w miescie i dwa problemy, z ktérymi mogli zmagad sie
robotnicy we wczesnym okresie industrializacji.

ODPOWIEDZ

Sytuacje modelowe NKML, nie cytaty historyczne. Na podstawie materiatéw ZPE o spotecznych skutkach industrializacji. - Zasady korzystania:
niekazmuliczyc.pl/licencja/
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