KARTKOWKA -

opracowanie: Mateusz Bedkowski - niekazmuliczyc.pl

HISTORIA -

@ Mapa historyczna i plan

tytut - legenda - kierunki - obszar i szczegéty

KLASA 4

WYPELNIA

NAUCZYCIEL

N
Imie i nazwisko Klasa Data -
5 zadan - 12 punktéw - 20 minut - Korzystaj z obu legend i strzatki pétnocy. Miejsca na rysunku sa fikcyjne.
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l Zadanie 1. (0-2) OTWARTE
Korzystajgc z tytutu mapy, podaj nazwe przedstawionego obszaru i przyblizony rok. Zwrdd¢ uwage,
ze to model, a nie rzeczywista kraina.
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l Zadanie 2. (0-3) OTWARTE
Na mapie wskaz znak grodu i znak rzeki wedtug legendy. W jakim kierunku od osady lezy grod?
ODPOWIEDZ
EERERED
Autorska kartkdwka z historii klasy 4. Rysunki s3 modelowe i nie przedstawiaja realnej krainy. - Zasady korzystania: niekazmuliczyc.pl/licencja/
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. Zadanie 3. (0-2) OTWARTE

Na planie odczytaj z legendy znak studni. Po ktdrej stronie studni znajduje sie brama?

ODPOWIEDZ

' Zadanie 4. (0-2) OTWARTE

Czy z tej mapy mozna ustali¢ imie osoby, ktdra mieszkata w grodzie? Odpowiedz i uzasadnij
na podstawie tytutu oraz legendy.

ODPOWIEDZ
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l Zadanie 5. (0-3) OTWARTE

Wyjasnij réznice miedzy mapg historyczng a planem na ilustracji. Podaj, co mozna odczytad z kazdego
z nich i skad wiadomo, ze mapa dotyczy przesztosci.

ODPOWIEDZ
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