KARTA PRACY - JEZYK POLSKI - KLASY 4-6 WYPEENIA NAUCZYCIEL

@ Detektyw Pozytywka

tropy - hipotezy - wnioskowanie - bohaterowie

opracowanie: Mateusz Bedkowski - niekazmuliczyc.pl

Imie i nazwisko Klasa Data Karta A

3 zadania - 8 punktdw - 20 minut - odpowiadaj wtasnymi stowami; korzystaj z przeczytanej lektury.

l Zadanie 1. (0-4) OTWARTE

Ponumeruj wydarzenia pierwszej zagadki od 1 do 4.

wydarzenie wpisz
Pozytywka idzie do suszarni. D
Zuzia odkrywa brak ulubionych skarpetek. [j
W suszarni odnajdujg skarpetki. D
Zuzia prosi detektywa o pomoc. [3
- 0 1 2 3 4 ]
. Zadanie 2. (0-2) OTWARTE

Jaki szczegdt z opowiesci mogt naprowadzi¢ Pozytywke na suszarnie? Wyjasnij rozumowanie.

ODPOWIEDZ

l Zadanie 3. (0-2) OTWARTE

Wskaz jedng informacje pewng i jedno przypuszczenie, jakie detektyw madgt mieé przed wejsciem
do suszarni.

ODPOWIEDZ
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