KARTA PRACY - JEZYK POLSKI - KLASY 4-6 WYPEENIA NAUCZYCIEL

@ Akademia pana Kleksa

postacie - basniowy $wiat - wyobraznia - wnioskowanie

opracowanie: Mateusz Bedkowski - niekazmuliczyc.pl

N\
Imie i nazwisko Klasa Data Karta A
3 zadania - 8 punktdw - 20 minut - odpowiadaj wtasnymi stowami; korzystaj z przeczytanej lektury. )
l Zadanie 1. (0-4) OTWARTE
Dopasuj postac do roli. Wpisz: N (narrator), U (nauczyciel), S (szpak), G (golarz).
postac wpisz
Adas Niezgddka D
Ambrozy Kleks [j
Mateusz D
Filip ()
- 0 1 2 | 3| 4 ]
. Zadanie 2. (0-2) OTWARTE

Dlaczego Adas mdgt zostad przyjety do Akademii? Podaj zasade dotyczgca imion i odnies jg do bohatera.

ODPOWIEDZ
2 0 1 2
l Zadanie 3. (0-2) OTWARTE

Wybierz jedna niezwykta lekcje w Akademii i wyjasnij, jak pobudzata wyobraZnie uczniow.

ODPOWIEDZ

Autorskie ¢wiczenia do ksigzki Jana Brzechwy. Nie sa materiatem wydawcy. - Zasady korzystania: niekazmuliczyc.pl/licencja/
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