KARTKOWKA - JEZYK POLSKI - KLASY 4-6 WYPEENIA NAUCZYCIEL

@ Kajko i Kokosz. Szkota latania

krétkie sprawdzenie znajomosci lektury

opracowanie: Mateusz Bedkowski - niekazmuliczyc.pl

Imie i nazwisko Klasa Data Grupa A

3 zadania - 7 punktéw - 10 minut - w zadaniu otwartym odpowiedz petnym zdaniem.

l Zadanie 1. (0-1) ZAMKNIETE

Co Hegemon chciat zajg¢ na poczatku ataku na Mirmitowo?

A. Klubo-Gospode B. Szkote Latania C. warownie Jagi D. zamek Omsow

l Zadanie 2. (0-4) OTWARTE

Ocen zdania o komiksie. Wpisz P (prawda) lub F (fatsz).
a) Kajko i Kokosz pomagajg odeprzec atak Zbodjcerzy.
b) Hegemon pragnie wzmocni¢ obrone Mirmitowa.

¢)  Mirmit marzy o nauczeniu sie latania.

d) Janusz Christa jest autorem komiksu.

" EIESENENED

l Zadanie 3. (0-2) OTWARTE

Wyjasnij, dlaczego propozycja Hegemona byta podstepem.

ODPOWIEDZ
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