TRENUJ NAUKE / WARSZTAT TRENING 01 /ROZUMOWANIE

Najpierw kategorie

Oddziel kategorie od przyktadu i zbuduj czytelny podziat.

Materiat, na ktorym bedziesz pracowac

Przygotowujesz szkolny wieczor gier. Lista spraw: sala, godzina rozpoczecia, lista
uczestnikow, instrukcje gier, stoty, zaproszenie, wybor gier, liczba miejsc, kolejnosé rund,
osoby ttumaczace zasady, informacja dla uczestnikdw, podziat na zespoty.

Jaka decyzja jest tu najwazniejsza?

Podziat na gatezie jest uzyteczny wtedy, gdy pozwala szybko znalezé odpowiedz. W
organizacji wydarzenia sprawy dotyczg miejsca, ludzi oraz przebiegu. Kategorie majg objgc
liste bez wyrzucania niewygodnych punktéw do worka ,Inne”.

Maty przyktad: przygotowanie doswiadczenia

01. Masz cztery hasta: kubek, woda, odmierzy¢ 100 ml, zapisac obserwacje. Wszystkie
dotycza jednego dziatania, ale nie petnig tej samej roli.

02. Pytam: co trzeba mied, a co trzeba zrobi¢? Powstajg dwie gatezie: ,Materiaty” - kubek i
woda; ,,Czynnosci” - odmierzy¢ wode i zapisac obserwacje.

03. Nie dodaje ,Kubek” jako trzeciej gtdwnej gatezi. Bytby przyktadem na tym samym
poziomie co kategorie. Sprawdzam tez, czy zaden z czterech punktdw nie zniknat.

Whiosek z przyktadu

Nazwy gatezi odpowiadajg na rézne pytania. Punkty wewnatrz kazdej gatezi maja
wspolng funkcje.
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TRENUJ NAUKE / WARSZTAT TRENING 01/ PRACA SAMODZIELNA

Teraz wykonaj wtasna probe

Korzystaj z materiatu podanego na poczatku tego treningu. Zanim przejdziesz do klucza,
zapisz wtasne rozwigzanie.

01. Utwdrz temat centralny: Wieczodr gier. Zaproponuj 3-4 gatezie, ktore obejmg wszystkie
sprawy.

02. Przyporzadkuj kazda sprawe do jednej gtéwnej gatezi. Jesli pasuje do dwdch, zaznacz
dodatkowe potgczenie i wyjasnij je.

03. Sprawdz podziat: czy nazwy gatezi mdwig, co tgczy ich punkty? Zmien ogolng nazwe
-Inne” na konkretna.

Moje gatezie i przypisane sprawy

Ktéra sprawa pasowata do wiecej niz jednej gatezi? Jak rozstrzygasz ten przypadek?
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TRENUJ NAUKE / WARSZTAT TRENING 01 / SPRAWDZ PO WtASNEJ PROBIE

Klucz i uzasadnienie

Przyktadowy podziat: organizacja - sala, godzina, stoty, liczba miejsc; uczestnicy - lista,
zaproszenie, informacja, zespoty; przebieg - wybdr gier, instrukcje, kolejnosé rund, osoby
ttumaczace zasady. Inne podziaty sg poprawne, jesli obejmujg wszystkie 12 spraw, sg
zrozumiate i nie mieszajg nazw kategorii z pojedynczymi zadaniami. Przyktad potaczenia:
liczba miejsc wptywa na wielko$¢ zespotdw.

Atlas 1/ Wieczodr gier: petna mapa znajduje sie w atlasie na koncu zeszytu. To jeden z poprawnych
wariantow struktury.

Dlaczego takie rozwigzanie ma sens?

Klucz opisuje jeden wariant z trzema gateziami: organizacja, uczestnicy i przebieg. Petna
plansza pokazuje drugi, z czterema: miejsce, uczestnicy, czas i przebieg. Oba podziaty
obejmuja te same 12 spraw.

Na planszy ,Miejsce” obejmuje sale, stoty i liczbe miejsc; ,Uczestnicy” - liste, zaproszenie,
informacje oraz podziat na zespoty; ,,Czas” - godzine rozpoczecia i kolejnosé rund,;
.Przebieg” - wybdr gier, instrukcje oraz osoby ttumaczace zasady.

~Liczba miejsc” wptywa na podziat na zespoty. Dodatkowe potaczenie ,ogranicza wielkosé
zespotdw” pokazuje zaleznosc bez kopiowania catej gatezi. Liczba punktow w gateziach nie
musi by¢ réwna.

Rozpoznaj i napraw konkretny btad
Wersja wymagajaca poprawy: Organizacja / Stoty / Uczestnicy / Inne
Po poprawce: Organizacja / Uczestnicy / Przebieg; ,stoty” trafiaja pod organizacje.

~Stoty” to pojedynczy element, a ,,Organizacja” to kategoria. Wyréwnanie poziomdw
sprawia, ze podziat mozna zastosowad rowniez do nastepnych spraw.

Sprawdz wtasna odpowiedz
[] Na mapie odnajduje wszystkie 12 spraw z listy.
[1 Kazda nazwa gtdwnej gatezi obejmuje jej punkty.

[] Potrafie wyjasni¢ przynajmniej jeden przypadek, ktéry pasowat do dwdch kategorii.
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TRENUJ NAUKE / WARSZTAT TRENING 01 /ZASTOSUJ W NOWEJ SYTUACII

Matematyka: mapa rozwigzywania
rownan

Uporzadkuj osiem haset: niewiadoma; rozwigzanie rownania; lewa i prawa strona; odjgc 6
od obu stron; podzieli¢ obie strony przez 3; sprawdzié przez podstawienie; nie dzieli¢ przez
zero; wykonac to samo dziatanie po obu stronach. Wybierz 2-4 gatezie. Nastepnie
wykorzystaj mape, aby objasnic¢ rozwigzanie rownania 3x + 6 = 21.

Najpierw zapisz rozwigzanie. Podczas proby zaston pole sprawdzenia na dole strony.

Zrédto / whasny materiat / rozwiazanie

Sprawdz po wykonaniu - zaston podczas préby

Mozliwy podziat: ,Pojecia” - pierwsze trzy hasta; ,,Czynnosci” - kolejne trzy; ,Zasady” -
ostatnie dwa. Nazwy mozna zmienié. Droga rozwigzania: odjgé 6, otrzymac 3x = 15,
podzieli¢ przez 3, otrzymac x = 5. Sprawdzenie: 3 -5 + 6 = 21. Ocen, czy mapa pomaga
wyjasnié dziatanie, a nie tylko wymieni¢ hasta.

Moja poprawka po sprawdzeniu:
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Atlas 1 / Wieczor gier TRENUJ NAUKE / DO TRENINGU 01
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