
TAJNY KOD · BEZPŁATNA PRÓBKA

Tajny kod poziom 1 klasa 2

Poziom 1 z 10 · tabliczka mnożenia, iloczyny do 50

Bezpłatna próbka
Jedna cała karta z płatnego zestawu i klucz odpowiedzi do tej karty.

Co jest w próbce

2 Strona 2 — karta ucznia. Karta poziomu 1 z 10: odszyfrowanie działań z tabliczki
mnożenia (iloczyny do 50), jeden rozwiązany przykład i 8 zadań.

3 Strona 3 — klucz odpowiedzi do tej karty.

Do pracy wydrukuj stronę 2. Odpowiedzi są na stronie 3.

Pełny zestaw jest płatny

10 poziomów: tabliczka mnożenia, dodawanie, odejmowanie i mnożenie pisemne, szyfr
odwrotny i szyfr z hasłem.

79 zadań i 10 rozwiązanych przykładów.

Pierwsze poziomy nie obejmują całej tabliczki mnożenia; trudniejsze wymagają działań
pisemnych.

Osobny klucz odpowiedzi do każdego poziomu.

Zobacz pełny zestaw

https://niekazmuliczyc.pl/produkt/tajny-kod-szyfry-matematyczne/

niekazmuliczyc.pl — Tajny kod · szyfry matematyczne
Zasady korzystania: https://niekazmuliczyc.pl/licencja/
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TAJNY KOD · POZIOM 1 Z 10

Tabliczka mnożenia poziom 1 klasa 2

iloczyny do 50

Imię

Odszyfruj działanie i wpisz wynik cyframi. Każdy znak to jedna cyfra. Sprawdzaj w legendzie.
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KLUCZ ODPOWIEDZI · POZIOM 1 Z 10

Tabliczka mnożenia poziom 1

klasa 2

iloczyny do 50

Dla rodzica i nauczyciela.
Wytnij albo nie drukuj tej strony dla dziecka.

Odszyfruj działanie i wpisz wynik cyframi. Każdy znak to jedna cyfra. Sprawdzaj w legendzie.
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W przykładzie pokazano odszyfrowane działanie. Przy zadaniach podano wyniki.
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