KLUCZ NAUCZYCIELA - KARTKOWKA ZE StOWEK - JEZYK ANGIELSKI -

@ KLASA 6

= Rozdziat 7: komputery i internet — stéwka

podpisz obrazki - zakresl wyraz - przettumacz Suma: 20 pkt

Grupa A

opracowanie: Mateusz Bedkowski - niekazmuliczyc.pl
Czas: 15 min

[ 3 zadania - 20 punktéw - 15 minut - bez stownika - pisz czytelnie - liczy sie poprawna pisownia.

Zadanie 1. (0-8) OTWARTE

Podpisz obrazki. Wybierz wyrazy z ramki. Dwa wyrazy sg zbedne.
farmer - firefighter - video call - smartwatch - printer - e-mail - webcam - laptop - memory stick - selfie

5. selfie 6. webcam 7. laptop 8. smartwatch

Odpowiedz: 1. e-mail; 2. memory stick; 3. printer; 4. video call; 5. selfie; 6. webcam; 7. laptop; 8. smartwatch
Rozwigzanie: Kazdy obrazek pokazuje jedno stowo z ramki.
Punktacja:

1. 1 pkt — obrazek 1
. 1 pkt — obrazek 2
. 1 pkt — obrazek 3
. 1 pkt — obrazek 4
. 1 pkt — obrazek 5
. 1 pkt — obrazek 6
. 1 pkt — obrazek 7
. 1 pkt — obrazek 8
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Zadanie 2. (0-6) OTWARTE

Zakres| wyraz, ktory pasuje do obrazka.

3. broken arm /

4. / burger 6. / shopping trolley

Odpowiedz: 1. screen; 2. download; 3. keyboard; 4. password; 5. tablet; 6. speaker
Rozwigzanie: Drugi wyraz pochodzi z innego tematu.
Punktacja:

1. 1 pkt — obrazek 1

2.1 pkt — obrazek 2
3.1 pkt — obrazek 3
4.1 pkt — obrazek 4
5.1 pkt — obrazek 5
6. 1 pkt — obrazek 6

Zadanie 3. (0-6) OTWARTE

Napisz po angielsku.

1. myszka komputerowa — mouse
2. konsola do gier -+ game console
3. czytnik e-bookdw — e-reader

4. mikrofon — microphone
5. dron — drone
6. tadowarka — charger

Odpowiedz: 1. mouse; 2. game console; 3. e-reader; 4. microphone; 5. drone; 6. charger
Rozwiazanie: Liczy sie poprawna pisownia.
Punktacja:

1.1 pkt —wyraz 1

2.1 pkt — wyraz 2
3.1 pkt—wyraz 3
4.1 pkt — wyraz 4
5.1 pkt — wyraz 5
6. 1 pkt — wyraz 6
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Zasady przyznawania punktéw

e Zadania otwarte i z lukami: punkty wedtug kryteriéw podanych przy zadaniu. Kazdy poprawny sposéb rozwigzania jest
akceptowany, takze inny niz w kluczu.

* Przy poprawnej metodzie i btedzie rachunkowym uczen traci tylko punkt za wynik koficowy; sam wynik bez wymaganego
zapisu obliczen daje najwyzej punkt za odpowiedz, jesli kryteria tak stanowia.

Proponowana skala ocen (20 pkt)

20-18 pkt: bardzo dobry - 17-15 pkt: dobry - 14-11 pkt: dostateczny - 10-8 pkt: dopuszczajacy - 7-0 pkt: niedostateczny
Progi orientacyjne: ok. 90% / 75% / 55% / 40%. Dostosuj je do wewnatrzszkolnych zasad oceniania.
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