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„Iliada” Homera
gniew Achillesa, Hektor i Priam, bogowie, cechy eposu

opracowanie: Mateusz Będkowski · niekazmuliczyc.pl

KLUCZ NAUCZYCIELA

Grupa A

Suma: 11 pkt

Czas: 15 min

5 zadań · 11 punktów · 15 minut · bez pomocy · pisz czytelnie · w zadaniach otwartych liczy się trafność, poprawność językowa i pisownia.

Zadanie 1. (0–3) OTWARTE

Wpisz postać z „Iliady”, którą opisano.

1. __________________________  — wódz wyprawy greckiej, który odbiera Achillesowi brankę
2. __________________________  — przyjaciel Achillesa, który ginie w jego zbroi
3. __________________________  — stary król Troi, który prosi Achillesa o wydanie ciała syna

Odpowiedź: 1. Agamemnon; 2. Patroklos; 3. Priam
Rozwiązanie: Postaci eposu Homera.
Punktacja:
1. 1 pkt — podpunkt 1

2. 1 pkt — podpunkt 2

3. 1 pkt — podpunkt 3

Zadanie 2. (0–1) ZAMKNIĘTE

Jaki okres wojny trojańskiej obejmuje „Iliada”?

A. tylko dzień zdobycia Troi B. całą dziesięcioletnią wojnę

C. kilkadziesiąt dni dziesiątego roku wojny D. powrót Greków do domu

Odpowiedź: C
Rozwiązanie: Epos nie opisuje ani początku wojny, ani upadku Troi.
Błędne odpowiedzi: pozostałe odpowiedzi nie zgadzają się z treścią utworu.
Punktacja: 1 pkt — poprawna odpowiedź.

Zadanie 3. (0–1) ZAMKNIĘTE

Czym jest porównanie homeryckie?

A. pytaniem retorycznym

B. rozbudowanym porównaniem, które rozwija się w osobny obraz

C. zwrotem do Muzy

D. krótkim epitetem przy imieniu

Odpowiedź: B
Rozwiązanie: Np. wojsko porównane do fal, lwów, roju pszczół — opisane szczegółowo.
Błędne odpowiedzi: pozostałe odpowiedzi nie zgadzają się z treścią utworu.
Punktacja: 1 pkt — poprawna odpowiedź.
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Zadanie 4. (0–4) OTWARTE

Oceń, czy zdanie jest prawdziwe (P), czy fałszywe (F). Zakreśl właściwą literę.

1. Hefajstos wykuwa dla Achillesa nową zbroję i tarczę. — P / F
2. „Iliadę” przypisuje się Homerowi. — P / F
3. Achilles oddaje ciało Hektora Priamowi. — P / F
4. „Iliada” jest pisana prozą. — P / F

Odpowiedź: 1. P; 2. P; 3. P; 4. F
Rozwiązanie: Znajomość fragmentów „Iliady”.
Punktacja:
1. 1 pkt — podpunkt 1

2. 1 pkt — podpunkt 2

3. 1 pkt — podpunkt 3

4. 1 pkt — podpunkt 4

Zadanie 5. (0–2) OTWARTE

Wyjaśnij, na czym polega przemiana Achillesa w scenie z Priamem.

Odpowiedź: np. Achilles, dotąd gniewny i bezwzględny (bezczeszczenie ciała Hektora), wzrusza się prośbą starca,
przypomina sobie własnego ojca i oddaje ciało — gniew ustępuje litości.
Rozwiązanie: 1 pkt — trafna interpretacja; 1 pkt — odwołanie do postaci lub scen.
Punktacja:
1. 1 pkt — trafna interpretacja

2. 1 pkt — odwołanie do eposu

Zasady przyznawania punktów

Zadania zamknięte: 1 pkt za poprawną odpowiedź; 0 pkt za błędną, za brak odpowiedzi albo za wskazanie więcej niż jednej
odpowiedzi.
Zadania otwarte i z lukami: punkty według kryteriów podanych przy zadaniu. Każdy poprawny sposób rozwiązania jest
akceptowany, także inny niż w kluczu.
Przy poprawnej metodzie i błędzie rachunkowym uczeń traci tylko punkt za wynik końcowy; sam wynik bez wymaganego
zapisu obliczeń daje najwyżej punkt za odpowiedź, jeśli kryteria tak stanowią.

Proponowana skala ocen (11 pkt)

11–10 pkt: bardzo dobry · 9 pkt: dobry · 8–7 pkt: dostateczny · 6–5 pkt: dopuszczający · 4–0 pkt: niedostateczny
Progi orientacyjne: ok. 90% / 75% / 55% / 40%. Dostosuj je do wewnątrzszkolnych zasad oceniania.

Zadania autorskie z języka polskiego dla liceum i technikum, klasa I (podstawa programowa 2024, zakres podstawowy). · Zasady korzystania:
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