KARTKOWKA - JEZYK POLSKI - KLASY 4-6 WYPEENIA NAUCZYCIEL

@ Lektura: Legendy polskie

metryczka, bohaterowie, prawda/fatsz, pytania, krétka wypowiedz

opracowanie: Mateusz Bedkowski - niekazmuliczyc.pl

Imie i nazwisko Klasa Data Grupa A

6 zadan - 14 punktéw - 15 minut - bez stownika - pisz czytelnie - w zadaniach otwartych liczy sie poprawna forma i pisownia.

Zadanie 1. (0-4) OTWARTE

Uzupetnij metryczke lektury legendy polskie.

1. legenda o herbie Polski:
2. co taczy legenda?
3. legenda to —
4. legenda o Krakowie:

" EEENENERED

Zadanie 2. (0-4) OTWARTE

Ocen, czy zdanie jest prawdziwe (P), czy fatszywe (F).

1. Smoka pokonat rycerz w zbroi. — P/ F
2. Wanda byta cérka Kraka. — P / F

3. Lech zatozyt Gniezno.— P/ F

4. Piast byt bogatym ksieciem. — P/ F

. EIESENENES

Zadanie 3. (0-1) ZAMKNIETE

Legendy polskie: szewczyk, ktéry pokonat smoka — to:

A. Piast B. Sawa C. Skuba D. Lech
Zadanie 4. (0-1) ZAMKNIETE

Legendy polskie: ubogi kotodziej — to:
A. Piast B. Skuba C. Wanda D. Sawa

Zadanie 5. (0-3) OTWARTE

Odpowiedz krétko.

1.gréd —
2. postrzyzyny —
3. kogo zjadty myszy? —

Zadania autorskie z jezyka polskiego dla klas 4-6 (lektury obowigzkowe z podstawy programowej). - Zasady korzystania: niekazmuliczyc.pl/licencja/
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Zadanie 6. (0-1) OTWARTE
Odpowiedz w 2-3 zdaniach.
1. Wybierz jedng legende i wyjasnij, co taczy w niej prawda z fantastyka.

ROZWIAZANIE
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