KLUCZ NAUCZYCIELA - KARTKOWKA - JEZYK POLSKI - KLASY 4-6

@ Lektura: Bajki Krasickiego

metryczka, bohaterowie, prawda/fatsz, pytania, krétka wypowiedz

Grupa A

opracowanie: Mateusz Bedkowski - niekazmuliczyc.pl Suma: 14 pkt

Czas: 15 min

[ 6 zadan - 14 punktéw - 15 minut - bez stownika - pisz czytelnie - w zadaniach otwartych liczy sie poprawna forma i pisownia. ]

Zadanie 1. (0-4) OTWARTE

Uzupetnij metryczke lektury bajki Ignacego Krasickiego.

1. cel bajki:
2. gatunek:
3. najczestsi bohaterowie:
4. przydomek autora:

Odpowiedz: 1. pouczyd czytelnika; 2. bajka; 3. zwierzeta; 4. ksigze poetéw
Rozwigzanie: Uznaj odpowiedzi zgodne z trescig lektury, takze zapisane innymi stowami.
Punktacja:

1. 1 pkt — podpunkt 1
2.1 pkt — podpunkt 2
3. 1 pkt — podpunkt 3
4.1 pkt — podpunkt 4

Zadanie 2. (0-4) OTWARTE

Ocen, czy zdanie jest prawdziwe (P), czy fatszywe (F).

1. Wilki darowaty jagnieciu zycie.— P/ F
2. W6t rzadzit rozsadnie. — P/ F

3. Przyjaciele uratowali zajgca. — P/ F

4. Lis chwalit kruka. — P / F

Odpowiedz: 1.F; 2. P;3.F; 4.P
Rozwigzanie: W zdaniach fatszywych zmieniono jeden szczegét — sprawdz go w pamieci z lektury.
Punktacja:

1. 1 pkt — podpunkt 1
2.1 pkt — podpunkt 2
3. 1 pkt — podpunkt 3
4.1 pkt — podpunkt 4

Zadanie 3. (0-1) ZAMKNIETE

Bajki Ignacego Krasickiego: kto porwat szczura? — to:

A. zajaczka B. matpa C. stary czyzyk m kot

Odpowiedz: a

Rozwiazanie: Odpowiedz: kot.

Btedne odpowiedzi: pozostate odpowiedzi dotyczg innych elementdw lektury.
Punktacja: 1 pkt — poprawna odpowiedz.
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Zadanie 4. (0-1) ZAMKNIETE
Bajki Ignacego Krasickiego: ilu wilkow napadto jagnie? — to:
A. zajaczka B. matpa C. stary czyzyk m dwodch
Odpowiedz: m
Rozwigzanie: Odpowiedz: dwdch.

Btedne odpowiedzi: pozostate odpowiedzi dotyczg innych elementdw lektury.
Punktacja: 1 pkt — poprawna odpowiedz.

Zadanie 5. (0-3) OTWARTE

Odpowiedz krétko.

1. dewotka —
2. niezabawem —
3. pouczenie w bajce —

Odpowiedz: 1. osoba pobozna na pokaz; 2. wkrétce; 3. morat
Rozwigzanie: Uznaj odpowiedzi zgodne z trescig lektury.
Punktacja:

1. 1 pkt — podpunkt 1

2. 1 pkt — podpunkt 2

3. 1 pkt — podpunkt 3

Zadanie 6. (0-1) OTWARTE

Odpowiedz w 2-3 zdaniach.

1. Wybierz jedng bajke i wyjasnij jej morat.

Odpowiedz: 1. ocenia nauczyciel; np. ,Kruk i lis”: nie nalezy ufac¢ pochlebcom, bo chca cos$ zyskad
Rozwiazanie: Zacznij od odpowiedzi, potem podaj przyktad z lektury.
Punktacja:

1. 1 pkt — odpowiedz z przyktadem z lektury

Zasady przyznawania punktéw

e Zadania zamkniete: 1 pkt za poprawna odpowiedz; O pkt za btedna, za brak odpowiedzi albo za wskazanie wiecej niz jednej
odpowiedzi.

e Zadania otwarte i z lukami: punkty wedtug kryteriéw podanych przy zadaniu. Kazdy poprawny sposéb rozwigzania jest
akceptowany, takze inny niz w kluczu.

* Przy poprawnej metodzie i btedzie rachunkowym uczen traci tylko punkt za wynik koficowy; sam wynik bez wymaganego
zapisu obliczen daje najwyzej punkt za odpowiedz, jesli kryteria tak stanowia.

Proponowana skala ocen (14 pkt)
14-13 pkt: bardzo dobry - 12-11 pkt: dobry - 10-8 pkt: dostateczny - 7-6 pkt: dopuszczajacy - 5-0 pkt: niedostateczny

Progi orientacyjne: ok. 90% / 75% / 55% / 40%. Dostosuj je do wewnatrzszkolnych zasad oceniania.
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