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Lektura: Bajki Krasickiego
metryczka, bohaterowie, prawda/fałsz, pytania, krótka wypowiedź
opracowanie: Mateusz Będkowski · niekazmuliczyc.pl

KLUCZ NAUCZYCIELA

Grupa A

Suma: 14 pkt

Czas: 15 min

6 zadań · 14 punktów · 15 minut · bez słownika · pisz czytelnie · w zadaniach otwartych liczy się poprawna forma i pisownia.

Zadanie 1. (0–4) OTWARTE

Uzupełnij metryczkę lektury bajki Ignacego Krasickiego.

1. cel bajki: __________________________
2. gatunek: __________________________
3. najczęstsi bohaterowie: __________________________
4. przydomek autora: __________________________

Odpowiedź: 1. pouczyć czytelnika; 2. bajka; 3. zwierzęta; 4. książę poetów
Rozwiązanie: Uznaj odpowiedzi zgodne z treścią lektury, także zapisane innymi słowami.
Punktacja:
1. 1 pkt — podpunkt 1

2. 1 pkt — podpunkt 2

3. 1 pkt — podpunkt 3

4. 1 pkt — podpunkt 4

Zadanie 2. (0–4) OTWARTE

Oceń, czy zdanie jest prawdziwe (P), czy fałszywe (F).

1. Wilki darowały jagnięciu życie. — P / F
2. Wół rządził rozsądnie. — P / F
3. Przyjaciele uratowali zająca. — P / F
4. Lis chwalił kruka. — P / F

Odpowiedź: 1. F; 2. P; 3. F; 4. P
Rozwiązanie: W zdaniach fałszywych zmieniono jeden szczegół — sprawdź go w pamięci z lektury.
Punktacja:
1. 1 pkt — podpunkt 1

2. 1 pkt — podpunkt 2

3. 1 pkt — podpunkt 3

4. 1 pkt — podpunkt 4

Zadanie 3. (0–1) ZAMKNIĘTE

Bajki Ignacego Krasickiego: kto porwał szczura? — to:

A. zajączka B. małpa C. stary czyżyk D. kot

Odpowiedź: D
Rozwiązanie: Odpowiedź: kot.
Błędne odpowiedzi: pozostałe odpowiedzi dotyczą innych elementów lektury.
Punktacja: 1 pkt — poprawna odpowiedź.

Zadania autorskie z języka polskiego dla klas 4–6 (lektury obowiązkowe z podstawy programowej). · Zasady korzystania: niekazmuliczyc.pl/licencja/
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Zadanie 4. (0–1) ZAMKNIĘTE

Bajki Ignacego Krasickiego: ilu wilków napadło jagnię? — to:

A. zajączka B. małpa C. stary czyżyk D. dwóch

Odpowiedź: D
Rozwiązanie: Odpowiedź: dwóch.
Błędne odpowiedzi: pozostałe odpowiedzi dotyczą innych elementów lektury.
Punktacja: 1 pkt — poprawna odpowiedź.

Zadanie 5. (0–3) OTWARTE

Odpowiedz krótko.

1. dewotka — __________________________
2. niezabawem — __________________________
3. pouczenie w bajce — __________________________

Odpowiedź: 1. osoba pobożna na pokaz; 2. wkrótce; 3. morał
Rozwiązanie: Uznaj odpowiedzi zgodne z treścią lektury.
Punktacja:

1. 1 pkt — podpunkt 1

2. 1 pkt — podpunkt 2

3. 1 pkt — podpunkt 3

Zadanie 6. (0–1) OTWARTE

Odpowiedz w 2–3 zdaniach.

1. Wybierz jedną bajkę i wyjaśnij jej morał.

Odpowiedź: 1. ocenia nauczyciel; np. „Kruk i lis”: nie należy ufać pochlebcom, bo chcą coś zyskać
Rozwiązanie: Zacznij od odpowiedzi, potem podaj przykład z lektury.
Punktacja:
1. 1 pkt — odpowiedź z przykładem z lektury

Zasady przyznawania punktów

Zadania zamknięte: 1 pkt za poprawną odpowiedź; 0 pkt za błędną, za brak odpowiedzi albo za wskazanie więcej niż jednej
odpowiedzi.
Zadania otwarte i z lukami: punkty według kryteriów podanych przy zadaniu. Każdy poprawny sposób rozwiązania jest
akceptowany, także inny niż w kluczu.
Przy poprawnej metodzie i błędzie rachunkowym uczeń traci tylko punkt za wynik końcowy; sam wynik bez wymaganego
zapisu obliczeń daje najwyżej punkt za odpowiedź, jeśli kryteria tak stanowią.

Proponowana skala ocen (14 pkt)

14–13 pkt: bardzo dobry · 12–11 pkt: dobry · 10–8 pkt: dostateczny · 7–6 pkt: dopuszczający · 5–0 pkt: niedostateczny
Progi orientacyjne: ok. 90% / 75% / 55% / 40%. Dostosuj je do wewnątrzszkolnych zasad oceniania.

Zadania autorskie z języka polskiego dla klas 4–6 (lektury obowiązkowe z podstawy programowej). · Zasady korzystania: niekazmuliczyc.pl/licencja/
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