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Zadanie 1. (0–4) OTWARTE

Nazwij gatunek: mit, baśń, legenda, bajka czy przypowieść?

1. Opowieść o smoku wawelskim i szewczyku — __________________________
2. Opowieść z ukrytym sensem, która uczy, jak żyć — __________________________
3. Opowieść o bogach i herosach starożytnej Grecji — __________________________
4. Opowieść o czarach, wróżkach i zwycięstwie dobra — __________________________

1. 0 1 2 3 4

Zadanie 2. (0–3) OTWARTE

Do jakiego gatunku pasuje cecha?

1. Dobro zwycięża dzięki czarom. — __________________________
2. Występują bogowie i herosi. — __________________________
3. Wyjaśnia zjawiska przyrody. — __________________________

2. 0 1 2 3

Zadanie 3. (0–1) ZAMKNIĘTE

Kto opowiada o wydarzeniach w utworze?

A. narrator B. rym C. czytelnik D. autor ilustracji

Zadanie 4. (0–3) OTWARTE

Czy to element realistyczny, czy fantastyczny?

1. Wróżka zamieniła dynię w karetę. — realistyczny / fantastyczny
2. Dziewczynka poszła do szkoły. — realistyczny / fantastyczny
3. Smok mieszkał w jamie pod Wawelem. — realistyczny / fantastyczny

4. 0 1 2 3

Zadania autorskie z języka polskiego dla klasy 4 (nowa podstawa programowa 2026, Dz.U. 2026 poz. 378). · Zasady korzystania: niekazmuliczyc.pl/licencja/

Mateusz Będkowski · niekazmuliczyc.pl Mit, baśń, legenda, bajka, przypowieść · kartkówka · grupa A Strona 1 z 1

https://niekazmuliczyc.pl/licencja/

