KLUCZ NAUCZYCIELA - KARTKOWKA - JEZYK POLSKI - KLASY 4-6

@ Czytanie: Legenda o smoku wawelskim Grupa A
legenda: bohaterowie, problem, rozwigzanie

opracowanie: Mateusz Bedkowski - niekazmuliczyc.pl Suma: 13 pkt

Czas: 20 min

[ 5 zadan - 13 punktéw - 20 minut - bez stownika - pisz czytelnie - w zadaniach otwartych liczy sie poprawna forma i pisownia. ]

Zadanie 1. (0-5) OTWARTE

Przeczytaj tekst. Zaznacz, czy zdanie jest prawdziwe: wpisz TAK albo NIE.
Dawno temu na wzgdrzu nad Wistg stat gréd Kraka. W jaskini pod wzgdrzem zamieszkat smok, ktéry
pozerat owce i krowy, a kiedy ich zabrakto — straszyt ludzi. Mieszkancy bali sie wychodzi¢ z domdw.

Krol ogtosit, ze ten, kto pokona smoka, dostanie pét krolestwa i reke krolewny. Wielu rycerzy prébowato
walczyc z bestig, ale zaden nie wrdcit. Wtedy do zamku przyszedt ubogi szewczyk Skuba. Nie miat
miecza ani zbroi, za to miat pomyst.

Skuba wypchat skére barana siarkg i podrzucit jg pod jaskinie. Gtodny smok potknat barana w catosci.
Siarka zaczeta pali¢ go w brzuchu, wiec smok pit wode z Wisty tak dtugo, az pekt z hukiem. Odtad
jaskinia nazywa sie Smoczg Jamg, a madrosé szewczyka wspomina sie do dzis.

1. Grod Kraka stat nad Odrg. —

2. Smoka pokonat rycerz w zbroi. —

3. Krél obiecat pot krélestwa za pokonanie smoka. —
4. Jaskinia nazywa sie dzi$ Smoczg Jamg. —

5. Baran byt wypchany siarkg. —

Odpowiedz: 1. NIE; 2. NIE; 3. TAK; 4. TAK; 5. TAK
Rozwigzanie: Legenda ma state elementy: miejsce, bohaterdw, problem i jego rozwigzanie — szukaj ich w kolejnych
akapitach.
Punktacja:
1. 1 pkt — zdanie 1

2.1 pkt — zdanie 2
3. 1 pkt — zdanie 3
4.1 pkt — zdanie 4
5.1 pkt — zdanie 5
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Zadanie 2. (0-3) OTWARTE

Odpowiedz na pytania petnym zdaniem.

1. Co robit smok mieszkaricom grodu? —
2. Co obiecat krél za pokonanie smoka? —
3. Jak Skuba pokonat smoka? —

Odpowiedz: 1. Pozerat owce i krowy, a potem straszyt ludzi.; 2. Pét krélestwa i reke krélewny.; 3. Podrzucit mu
skdre barana wypchana siarkg; smok jg zjadt, pit wode z Wisty i pekt.

Rozwiazanie: Opisujac, jak Skuba pokonat smoka, zachowaj kolejno$¢ wydarzen.

Punktacja:

1. 1 pkt — zdanie 1
2.1 pkt — zdanie 2
3. 1 pkt — zdanie 3

Zadanie 3. (0-1) ZAMKNIETE

Czym Skuba wypchat skore barana?
A. pieprzem B. stoma C. sola a siarka

Odpowiedz: E

Rozwigzanie: Poprawna odpowiedz: siarka.

Btedne odpowiedzi: pozostate odpowiedzi sg niezgodne z tekstem.
Punktacja: 1 pkt — poprawna odpowiedz.

Zadanie 4. (0-3) OTWARTE

Wyszukaj w tekscie i wypisz.

1. Zwierzeta, ktére pozerat smok:
2. Imie szewczyka:
3. Imie wtadcy grodu:

Odpowiedz: 1. owce, krowy; 2. Skuba; 3. Krak

Rozwiazanie: Szukaj w tekscie doktadnie tych wyrazdw, o ktdre pyta polecenie; przepisz je bez zmian.
Punktacja:

1.1 pkt — zdanie 1
2.1 pkt — zdanie 2
3. 1 pkt — zdanie 3
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Zadanie 5. (0-1) OTWARTE

Odpowiedz w 3—-4 zdaniach.

1. Dlaczego Skubie udato sie to, czego nie dokonali rycerze? Uzasadnij.

Odpowiedz: 1. ocenia nauczyciel; np. zamiast sity uzyt pomystu: baran z siarkg zamiast walki
Rozwigzanie: Napisz petnymi zdaniami. Zacznij od odpowiedzi na pytanie, potem uzasadnij jednym przyktadem
z tekstu.
Punktacja:
1. 1 pkt — wypowiedz 3-4 zdania (tre$¢ zgodna z tekstem, petne zdania)

Zasady przyznawania punktéw

e Zadania zamkniete: 1 pkt za poprawnga odpowiedz; O pkt za btedng, za brak odpowiedzi albo za wskazanie wiecej niz jednej
odpowiedzi.

e Zadania otwarte i z lukami: punkty wedtug kryteriéw podanych przy zadaniu. Kazdy poprawny sposob rozwigzania jest
akceptowany, takze inny niz w kluczu.

® Przy poprawnej metodzie i btedzie rachunkowym uczen traci tylko punkt za wynik koncowy; sam wynik bez wymaganego
zapisu obliczen daje najwyzej punkt za odpowiedz, jesli kryteria tak stanowia.

Proponowana skala ocen (13 pkt)
13-12 pkt: bardzo dobry - 11-10 pkt: dobry - 9-8 pkt: dostateczny - 7-6 pkt: dopuszczajacy - 5-0 pkt: niedostateczny

Progi orientacyjne: ok. 90% / 75% / 55% / 40%. Dostosuj je do wewnatrzszkolnych zasad oceniania.
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