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Klucz nauczyciela - Kartkowka: Doswiadczenia losowe

klasa 8 - grupa A - dla nauczyciela - 10 pkt - ok. 15 minut

Oblicz prawdopodobienistwo ($ciany kostki maja kolejne numery od 1). /2 pkt

5
a) kostka 12-§cienna, wypadnie liczba pierwsza —

3
b) kostka 20-§cienna, wypadnie liczba podzielna przez 6 20

5 3
Odpowiedz: a) E; b) 20
Rozwigzanie: a) Wszystkich wynikéw jest 12. Liczby pierwsze od 1 do 12: 2, 3, 5, 7, 11 — jest ich 5 (liczba 1 nie jest

pierwsza). P = %
3
b) Wszystkich wynikow jest 20. Liczby podzielne przez 6: 6,12, 18 —sa 3. P = 20"

Punktacja:
5
1.1 pkt—a) —
p a) 132
2.1 pkt —b) —
pkt—b) 55

W szufladzie lezy 9 czarnych, 6 biatych i 5 zéttych skarpetek. Wyjmujemy losowo jedna. Jakie /2 pkt
jest prawdopodobienistwo, ze wyjeta skarpetka nie bedzie biata?

7
Odp. —
P 10
Ood iedz: l
powiedz: 7o U
Rozwiazanie: Wszystkich skarpetek: 9 + 6 + 5 = 20. Nie biale (czarne lub zo6ite): 9 + 5 = 14. P = 20 =10
Punktacja:
1. 1 pkt — liczba wszystkich wynikdw (9 + 6 + 5 = 20) i sprzyjajacych (9 + 5 = 14 1ub 20 — 6 = 14)
14 7
.1 pkt — ik —=—
2.1 pkt — wynik 50 — 10
Losujemy jedna liczbe sposréd wszystkich liczb dwucyfrowych. Jakie jest /2 pkt
prawdopodobienstwo, ze suma jej cyfr wyniesie 5?
1
Odp. —
P 1z

1
Odpowiedz: 1_8
Rozwiazanie: Liczb dwucyfrowych jest 99 — 10 + 1 = 90. Suma cyfr réwna 5: 14, 23, 32, 41, 50 — jest ich 5 (nie

: — 1
zapominamy o liczbie 50). P = 90~ 13"
Punktacja:
1.1 pkt — liczba wszystkich liczb dwucyfrowych (90) i wypisanie sprzyjajacych: 14, 23, 32, 41, 50
5 1
2.1 pkt — ik —=—
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Rzucamy 300 razy kostka 12-$cienna. Ile razy mniej wiecej wypadnie liczba 7?7 /2 pkt
Odp. 25
Odpowiedz: okoto 25 razy
1
Rozwiazanie: Prawdopodobienstwo wyrzucenia liczby 7 w jednym rzucie: oF Spodziewana liczba wyrzucen:
1
.= =300:12 = 25.
300 15 300 5
Punktacja:
1
1. 1 pkt — prawdopodobienstwo wyrzucenia liczby 7: D
1
2.1 pkt — wynik: okoto 25 razy (300 - i 25)
W loterii jest 6 losow wygrywajacych i 14 pustych. Ile losow pustych trzeba dotozy¢, aby /2 pkt

1
prawdopodobienstwo wygranej wyniosto 6 ?
Odp. 16

Odpowiedz: 16 loséw pustych

1
Rozwiazanie: Loséw wygrywajacych nadal jest 6 i majq stanowié 5 wszystkich losow, wiec wszystkich ma by¢

1
6 - 6 = 36. Teraz jest 6 + 14 = 20 los6w, trzeba dotozy¢ 36 — 20 = 16 pustych. Sprawdzenie: % =5
Punktacja:
1.1 pkt — liczb tkich los¢ '6‘1—36(lb' i —1)
-1 pkt — liczba wszystkich los6w: 6 : & = ub réwnanie 0+ 6

2.1 pkt — wynik: 36 — 20 = 16 los6w pustych

Zasady przyznawania punktow

« Zadania otwarte i z lukami: punkty wedtug kryteriéw podanych przy zadaniu. Kazdy poprawny sposob rozwiazania jest
akceptowany, takze inny niz w kluczu.

« Przy poprawnej metodzie i bledzie rachunkowym uczen traci tylko punkt za wynik koncowy; sam wynik bez wymaganego
zapisu obliczen daje najwyzej punkt za odpowiedz, jesli kryteria tak stanowig.

« Wynik mozna poda¢ utamkiem nieskréconym (np. ;—3), utamkiem dziesietnym lub w procentach — jesli jest poprawny,
przyznaj petna liczbe punktow.

« W zadaniach 2-5 za sam poprawny wynik bez zZadnego zapisu rozwiazania przyznaj 1 pkt.

« W zadaniu 4 uznaj odpowiedz z dopiskiem ,,0koto” lub bez niego.

Proponowana skala ocen (10 pkt)
10-9 pkt: bardzo dobry - 8 pkt: dobry - 7-6 pkt: dostateczny - 5-4 pkt: dopuszczajacy - 3—0 pkt: niedostateczny

Progi orientacyjne: ok. 90% / 75% / 55% / 40%. Dostosuj je do wewnatrzszkolnych zasad oceniania.
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