Nie kaz muliczy¢
niekazmuliczyc.pl

KLUCZ - GR. A

Stronalz3
Klucz nauczyciela - Kartkowka: Mnozenie ulamkow
klasa 5 - grupa A - dla nauczyciela- 10 pkt - ok. 15 minut
Oblicz (skracaj, jesli sie da). /2 pkt
3 2 6
D 75T 35
5 12 3
b) —_ — = —
8 25 10
Odpowiedz: a) 6 b) 3
powiedz: a 35’ 10
Rozwiazanie:
3 2 3-2 6 . . s
a) P E= 738 (nie da sig skrocic)
2. 12 512 60 3
8 25 8-25 200 10
1.
Szybciej — skracamy 5 z 25 przez 5 oraz 12 z 8 przez 4: ﬁ = 1—30
Punktacja:
6
1.1 pkt —a) —
pkt — a) 3F
2.1 pkt b)3( ik nieskro 60 0 pkt)
-1 pkt —b) 7 (wynik nieskrécony, np. -5 — 0 p
Oblicz (najprostsza postac). /2 pkt

3
a) ].Z

1 3
by 2—-1- =

2 5

1
Odpowiedz: a) 16’ b)4

Rozwiazanie:

3 2 7 2 14 7 1
V1335143 1276 6
1 3 5 8 40 4
b23-15=3'5 10

Punktacja:

1 14
1.1 pkt — a) 16 (wynik nieuproszczony o 0 pkt)

2.1pkt—Db)4
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Strona2z3
Oblicz utamek utamka. /2 pkt
2 3
2,2 =
P 5717 10
. 3 4 B 1
18757 ©
Odpowiedz: a) %, b) %
Rozwiazanie:
Utamek utamka obliczamy mnozeniem.
02.3_6 3
5 4 20 10
b) 3 4 B 12 B 1
8 72 6
Punktacja:
3 6
1.1 pkt — a) — (takze —
pkt —a) 35 (takze 55)
1 L 12
2.1 pkt —b) 5 (takze E)
Uzupetnij okienko. /2 pkt

> 5] 10 )
) o

Odpowiedz: a) ,—?, b) Z

Rozwiazanie:

5 2
a) Szukamy czynnika: 2 -5 =1013 - 7 = 21, wiec = Sprawdzenie: 3"

| o

b)3-3=0i4d-5 = 20, wiec -. Sprawdzenie: > - > — -
o =J14-0= ,W1¢c4. praw zen1e.4'5_20_
Punktacja:

1
1.1 pkt — a) g albo inny rowny utamek, np. 1—2 (oba okienka poprawnie)

3 6
2.1 pkt —b) 1 albo inny réwny utamek, np. 3 (oba okienka poprawnie)
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Ograod zajmuje 6 dziatki. Na 5 ogrodu rosng roze. Jakg cze$¢ dziatki zajmuja roze? /2 pkt
Dziatanie i wynik: 0.1
YRS 56 T 2

1

Odpowiedz: Roze zajmuja 5 dziafki.
Rozwiazanie:

3 5 . .35
Szukamy — z - dziatki: = - = = — = —.

5 6

1

Odp. Roze zajmuja 5 dziafki.
Punktacja:

1. 1 pkt — poprawne dzialanie: g . % (w dowolnej kolejnosci)

1 15
2.1 pkt — poprawny wynik: 3 dziatki (takze %)

Zasady przyznawania punktow

Zadania otwarte i z lukami: punkty wedtug kryteriow podanych przy zadaniu. Kazdy poprawny sposob rozwiazania jest
akceptowany, takze inny niz w kluczu.

Przy poprawnej metodzie i btedzie rachunkowym uczen traci tylko punkt za wynik konicowy; sam wynik bez wymaganego
zapisu obliczen daje najwyzej punkt za odpowiedz, jesli kryteria tak stanowig.

Zadanie 1: polecenie kaze skraca¢ — punkt za przyklad tylko za wynik skrécony; poprawny, ale nieskrécony wynik —

0 pkt za ten przyktad.

Zadanie 2: punkt za przyklad tylko za wynik w najprostszej postaci (utamek skrocony, catosci wytaczone z utamka
niewtasciwego). Mnozenie osobno cato$ci i osobno utamkéw to btad metody — 0 pkt.

Zadanie 3: polecenie nie wymaga najprostszej postaci — przyjmujemy tez poprawny wynik nieskrécony (podany

w punktacji).

Zadanie 4: punkt za przyktad, gdy oba okienka tworza poprawny utamek; uznajemy kazdy utamek réwny szukanemu (np.
rozszerzony).

Zadanie 5: 1 pkt za poprawne dziatanie (mnozenie, w dowolnej kolejnosci), 1 pkt za poprawny wynik (z jednostka, jesli
zadanie jej dotyczy). Sam poprawny wynik bez dziatania — 1 pkt.

Proponowana skala ocen (10 pkt)

10-9 pkt: bardzo dobry - 8 pkt: dobry - 7-6 pkt: dostateczny - 5-4 pkt: dopuszczajacy - 3—0 pkt: niedostateczny

Progi orientacyjne: ok. 90% / 75% / 55% / 40%. Dostosuj je do wewnatrzszkolnych zasad oceniania.
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