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Maszynki liczbowe i tabelki działań do 20
Grupa A

Imię i nazwisko Klasa Data
……… / 12 pkt

Zadanie 1 Maszynka dodaje 3. Wpisz, co wychodzi. / 4 pkt

wchodzi

wychodzi

Zadanie 2 Maszynka odejmuje 4. Wpisz, co wychodzi. / 4 pkt

wchodzi

wychodzi

Zadanie 3 Co robi maszynka? Dokończ zdanie: dodaje … albo odejmuje … / 2 pkt

a) Maszynka 

wchodzi

wychodzi

b) Maszynka 

wchodzi

wychodzi

Zadanie 4 Co wchodzi do maszynki? Wpisz liczbę. / 2 pkt

a) Maszynka dodaje 5.

wchodzi

wychodzi

b) Maszynka odejmuje 2.

wchodzi

wychodzi
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