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Zadanie 1. (0-1) ZAMKNIETE

Zmienna losowa X przyjmuje tylko wartosci 1, 4, 10, przy czym P(X = 1) = 0,5,
P(X =4)=0,3i P(X = 10) = 0,2. Warto$¢ oczekiwana X jest réwna

A. 43 B. 3,7 C. 5 D. 15
Zadanie 2. (0-1) ZAMKNIETE

Zmienna losowa X przyjmuje tylko wartosci 2, 5, 8, przy czym P(X = 2) = 0,5
i P(X =5) = 0,3. Wartos¢ oczekiwana X jest réwna

A. 5 B. 3,3 C. 41 D. 2,5
Zadanie 3. (0-1) ZAMKNIETE

Rzucamy raz kostka. Za szdstke gracz wygrywa 12 zt, w pozostatych przypadkach traci 3 zt.
Wartos¢ oczekiwana wygranej (w zt) jest rowna

A. —05 B. 0,5 C. 9 D. -3
Zadanie 4. (0-2) OTWARTE

W urnie s 2 kule biate i 3 czarne. Losujemy kolejno bez zwracania dwie kule, X — liczba
kul biatych. Wyznacz rozktad zmiennej X i oblicz jej wartosé oczekiwana.

Zadania na wzor arkuszy CKE, liczby zmienione. Arkusz ¢wiczeniowy — nie jest tworzony ani firmowany przez Centralng Komisje Egzaminacyjna.
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