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Imie i nazwisko Klasa __ Data Grupa A
4 zadania - 5 punktéw - 15 minut - kalkulator prosty - w otwartych zapisz cate rozwiazanie.
Zadanie 1. (0-1) ZAMKNIETE

Zmienna losowa X przyjmuje tylko wartosci —1, 2, 5, przy czym P(X = —1) = 0,3,
P(X =2)=0,5i P(X =5) =0,2. Warto$¢ oczekiwana X jest réwna

A. 1,7 B. 2 C. 23 D. 6
Zadanie 2. (0-1) ZAMKNIETE

Zmienna losowa X przyjmuje tylko wartosci 0, 1, 3, przy czym P(X =0) = 0,4
i P(X =1) = 0,35. Wartos¢ oczekiwana X jest réwna

A. 4 B. 1,1 C. 0,35 D. 1,33
Zadanie 3. (0-1) ZAMKNIETE

Rzucamy raz moneta. Za orta gracz wygrywa 4 z, za reszke traci 6 zt. Wartos$dé oczekiwana
wygranej (w zt) jest réwna

A1 B. —10 C. 5 D. —1
Zadanie 4. (0-2) OTWARTE

Rzucamy dwa razy kostkg, X — liczba wyrzuconych szdstek. Wyznacz rozktad zmiennej X
i oblicz jej wartos¢ oczekiwana.

Zadania na wzor arkuszy CKE, liczby zmienione. Arkusz ¢wiczeniowy — nie jest tworzony ani firmowany przez Centralng Komisje Egzaminacyjna.
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