
KARTK ÓWKA ·  KLA SA  IV

Prawdopodobieństwo klasyczne
rzuty kostką i monetą, losowanie liczb i kul
opracowanie: Mateusz Będkowski · niekazmuliczyc.pl

WYPEŁNIA NAUCZYCIEL

Punkty / 5

Ocena

Imię i nazwisko Klasa Data Grupa B

4 zadania · 5 punktów · 15 minut · kalkulator prosty · w otwartych zapisz całe rozwiązanie.

Rzucamy dwa razy kostką. Prawdopodobieństwo, że suma oczek wyniesie , jest równe
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OBLICZENIA

Ze zbioru liczb  losujemy jedną liczbę. Prawdopodobieństwo, że będzie ona
podzielna przez  lub przez , jest równe
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Zadanie 2. (0–1) ZAMKNIĘTE
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OBLICZENIA

Rzucamy  razy monetą. Prawdopodobieństwo, że orzeł wypadnie najwyżej raz, jest równe
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Zadanie 3. (0–1) ZAMKNIĘTE
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OBLICZENIA

W urnie są  kule czarne i   białych. Losujemy kolejno dwie kule bez zwracania. Oblicz
prawdopodobieństwo, że obie wylosowane kule będą czarne.
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Zadanie 4. (0–2) OTWARTE
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ROZWIĄZANIE

Zadania na wzór arkuszy CKE, liczby zmienione. Arkusz ćwiczeniowy — nie jest tworzony ani firmowany przez Centralną Komisję Egzaminacyjną.
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